Kita hendaknya mengijinkan diri sendiri
untuk eksplor lebih banyak kemungkinan
sehingga solusi akan muncul dengan

sendirinya.
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Mindset pemula

Mulai dari seolah-olah kita tidak tahu apapun tentang masalah
tersebut, dan mencari tahu dengan keingintahuan yang besar.

bertanya, bertanya
dan
terus bertanya



PROSES BERPIKIR DESAIN

Uji Coba Berempati

Melakukan eksperimen Mencari permasalahan

Mencoba rancangan Memahami orang yang

Membagikan karya terkena dampak

Alur
Berpikir
Desain

Membuat Definisi

Memahami permasalahan

Membuat Prototype  —
Mewujudkan ide

Membuat rancangan Mencari informasi

Mengembangkan Ide
Mencari dan

mengembangkan ide.



